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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 Описание предмета, дисциплины которому посвящена программа 

Программа «Робототехника» соответствует технической  

направленности, предусматривает развитие творческих способностей 

обучающихся. Творческая деятельность на занятиях в объединении позволяет 

обучающимися приобрести чувство уверенности и успешности, социально-

психологическое благополучие, создает благоприятные условия для 

интеллектуального и духовного воспитания личности ребенка. 

Раскрытие ведущих идей, на которых базируется программа 

Ведущая идея программы – создание современной творческой 

образовательной среды, способствующей самореализации и социализации 

ребенка, своевременному развитию личности ребенка, раскрытию его 

творческого потенциала и развитию коммуникативных навыков. 

Программа предусматривает развитие у детей имеет техническую 

направленность, носит практико-ориентированный характер и направлена на 

развитие учащимися критического мышления, коммуникабельности, 

командности, креативности и т.д.; с другой стороны, формирует базовые 

технические и инженерные навыки, знания и умения. 

Программа «Робототехника» представляет уникальную возможность для детей 

младшего школьного возраста освоить основы робототехники, создав 

действующие модели роботов. 

        Описание ключевых понятий, которыми оперирует автор программы 

Ключевые понятия: 

Алгоритм - план или программа, которые используются для решения 

задач. Но главное - пока не создан алгоритм, возможности компьютера по 

решению задач не могут быть использованы. Таким образом, алгоритм - это 

первый шаг к построению программы. 

Анализ - стадия разработки систем, при которой происходит детальное 

рассмотрение системы с целью определения текущих упущений и внедрение 

будущих разработок. 

База знаний – данные, содержащиеся в системе знаний для последующего 

применения в системах искусственного интеллекта. 

Балка – деталь с крепёжными отверстиями или выступами, являющая 

основным несущим элементом большинства моделей. 

Втулка – деталь, имеющая осевое отверстие для фиксации оси относительно 

других деталей. 

Датчик наклона – устройство, которое позволяет определять отклонение от 

горизонтального положения. 

Датчик расстояния – устройство, которое позволяет определять 

расстояние до объектов, а также реагировать на их движение из состояния 

покоя. 

Зубчатая рейка – деталь, с одной стороны которой расположены зубья. Служит 

для преобразования вращательного движения в поступательное и, наоборот. 

Зубчатое колесо - колесо, по периметру которого расположены зубья. Зубья 

одного колеса вступают в зацепление с зубьями другого, за счёт чего и 

происходит передача вращения. Синоним термина зубчатое колесо —
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шестерня/шестеренка. 

Искусственный интеллект – программа, которая осуществляет реализацию 

деятельности человеческого мозга на компьютерном уровне. 

Колесо – деталь круглой формы, вращающаяся на оси, обеспечивая 

поступательное движение состоит из ступицы и шины. 

Кулачок – колесо некруглой, неправильной формы, используемое для 

преобразования вращательного движения кулачка в возвратно поступательное 

движение толкателя. 

Манипулятор – устройство для выполнения двигательных функций, 

аналогичных функциям руки человека при перемещении объектов в 

пространстве, оснащенное рабочим органом. По методу управления все 

манипуляторы можно разделить на биотехнические (с ручным управлением), 

автоматические и интерактивные (со смешанным управлением). 

Муфта – деталь, позволяющая соединить две оси между собой. 

Ось – деталь, которая играет роль вала и передает вращение от мотора к 

Робот - запрограммированное устройство, воспроизводящее деятельность 

человека. 

Робототехника - область науки, занимающаяся изучением систем и 

применением роботов. 

Рычаг – балка, которая при приложении силы, проворачивается относительно 

точки опоры. 

Скорость вращения – количество оборотов, совершаемых объектом за 

определенный промежуток времени. 

Скорость линейная – расстояние, которое преодолевает объект за 

определенный промежуток времени. 

Направленность программы 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

«Робототехника» имеет техническую направленность. 

Уровень освоения программы 

Уровень освоения программы – базовый. 

 Актуальность образовательной программы  
Техническая направленность является одной из приоритетных направлений 

развития дополнительного образования. Согласно Концепции развития 

дополнительного образования детей до 2030 года, утвержденной 

распоряжением Правительства Российской Федерации от 31 марта 2022 года 

№678-р, необходимо создать условия для вовлечения детей в приобретение 

навыков в области освоения языков программирования, автоматизации и 

робототехники. 

Внешние условия служат предпосылкой для реализации творческих 

возможностей личности, имеющей в биологическом отношении безграничный 

потенциал. Становится актуальной задача поиска подходов, методик, 

технологий для реализации потенциалов, выявления скрытых резервов 

личности. 

Современная робототехника и программирование – одно из важнейших 

направлений научно-технического прогресса. Современное общество 

нуждается в высококвалифицированных специалистах, готовых к 
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высокопроизводительному труду, технически насыщенной производственной 

деятельности. Дополнительное образование оказывает помощь учреждениям 

высшего образования в подготовке специалистов, умеющих изучать, 

проектировать и изготавливать объекты техники. 

Разработка и реализация программы ознакомительного уровня технической 

направленности по робототехнике способствует привлечению большего 

количества обучающихся в технологическую среду, росту заинтересованности, 

преемственности интереса к направлению от младшего возраста к старшему и 

развитию творческого потенциала и технических способностей каждого 

ребенка, обучающегося на программе. 

Данная программа помогает ученику реализоваться, как 

личность, помогает развить творческие способности ученика; учит 

содержанию в порядке рабочего места, правильному и безопасному 

обращению с инструментами.    

Педагогическая целесообразность образовательной программы 

Программа «Робототехника» составлена таким образом, чтобы 

обучающиеся могли овладеть всем комплексом знаний по организации 

исследовательской изобретательской деятельности, выполнении проектной 

работы, познакомиться с требованиями, предъявляемыми к оформлению и 

публичному представлению результатов своего труда, а также приобрести 

практические навыки. В процессе конструирования   и программирования 

обучающиеся получат дополнительные знания в области физики, механики и 

информатики, что, в конечном итоге, изменит картину восприятия учащимися 

технических дисциплин. Реализация данной программы является конечным 

результатом, а также ступенью для перехода на другой уровень сложности. 

Таким образом, образовательная программа рассчитана на создание 

образовательного маршрута каждого обучающегося. Освоение программы 

ознакомительного уровня способствует обучающимся всех категорий 

дальнейшему развитию в технической направленности. 

Программа разработана с учётом современных образовательных технологий, 

которые отражаются в: 

− принципах обучения – индивидуальности, доступности, результативности; 

− формах и методах обучения – занятиях, конкурсах, экскурсиях; 

− методах контроля и управлениях образовательным процессом –исполнение 

роли, результаты конкурсов; 

Известно, что общение – одна из важнейших потребностей подростка, поэтому 

приоритет отдается развитию качеств, которые помогут им общаться 

со сверстниками, сотрудничая с ними, а также разрешая конфликты, 

возникающие в процессе общения. 

Практическая значимость образовательной программы 
 Программа направлена не только на эстетическое и нравственное 

воспитание подростков, но и оказывает им помощь в вопросах 

профессиональной ориентации. Материал программы подобран с учетом 

возрастных особенностей школьников, их возможностей и интересов 

формирование и развитие творческих способностей, выявление, развитие и 

поддержку талантливых обучающихся. 
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Данная программа создает условия для формирования таких личностных 

качеств, как уверенность в себе, доброжелательное отношение к сверстникам, 

умение радоваться успехам товарищей, способность работать в группе и 

проявлять лидерские качества.  

  Принципы отбора содержания образовательной программы 

Принципы отбора содержания (образовательный процесс построен с 

учетом уникальности и неповторимости каждого ребенка и направлен на 

максимальное развитие его способностей): 

 принцип единства развития, обучения и воспитания; 

 принцип систематичности и последовательности; 

 принцип доступности; 

 принцип наглядности; 

 принцип взаимодействия и сотрудничества; 

 принцип комплексного подхода. 

 принцип природосообразности и культуросообразности; 

 принцип гуманизма 

Отличительные особенности программы  
Отличительная особенность программы заключается в изменении подхода к 

обучению детей, а именно – внедрению в образовательный процесс 

исследовательской и изобретательской деятельности, организации 

коллективных и индивидуальных проектных работ, а также формирование и 

развитие навыков. 

Реализация программы позволит сформировать современную практико 

ориентированную высокотехнологичную образовательную среду, 

позволяющую эффективно реализовывать проектно-конструкторскую и 

экспериментально-исследовательскую деятельность детей. 

Также, сочетание изучения робототехники и программирования, проектной 

работы и личностного развития позволяет сформировать необходимые ребенку 

качества для благоприятного вхождения в социум, прохождения периода 

адаптации 

Цель образовательной программы 

Развитие конструктивного мышления средствами робототехники. 

Задачи образовательной программы 
Образовательные: 

• обучение основам конструирования и программирования;  

• приобретение опыта при решении конструкторских задач по механике, 

знакомство и освоение программирования в компьютерной среде 

моделирования  

LEGO Education SPIKE Prime;  

• формирование умений и навыков конструирования;  

• развитие интереса к технике, конструированию, программированию, 

высоким технологиям;  

• умение излагать мысли в четкой логической последовательности;  

• развитие конструкторских, инженерных и вычислительных навыков;  

• способствовать воспитанию личностных качеств: целеустремленности, 

настойчивости, самостоятельности, чувства коллективизма и взаимной 
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поддержки.  

Развивающие: 

 -способствовать общему развитию школьников: развивать мышление, 

эмоционально-волевую сферу; 

 -развивать культуру экономического мышления. 

Воспитательные:  

 -формировать нравственные качества. 

Психолого-педагогические характеристики обучающихся, 

участвующих в реализации образовательной программы 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

предназначена для детей в возрасте 7 - 10 лет. Набор детей в объединение – 

свободный из числа учащихся 1-4 классов МБОУ «ОШ им. Н. Тимошенко пос. 

Красный Яр». 

Особенности организации образовательного процесса 
Набор детей в объединение – свободный. Программа объединения 

предусматривает индивидуальные, групповые, фронтальные формы работы с 

детьми. Наполняемость учебных групп составляет от 10 до 20 человек. 

Формы обучения по образовательной программе 
Форма обучения – очная. 

Режим занятий, периодичность и продолжительность занятий 

На полное освоение программы требуется 72 часа. Срок освоения программы 

– 9 месяцев  

Объем и срок освоения образовательной программы 

Общее количество часов за 9 месяцев – 72 часов. Продолжительность занятия 

исчисляется в академических часах – 40 минут. Занятие проводятся 1 раз в 

неделю по 1 академическому часу. 

 Основные методы обучения 
Для реализации программы используются несколько форм занятий: 

1. Формирование и совершенствование умений и навыков (изучение нового 

материала, практика). 

2. Познавательный (восприятие, осмысление и запоминание учащимися 

нового материала с привлечением наблюдения готовых примеров, 

моделирования, изучения иллюстраций, восприятия, анализа и обобщения 

демонстрируемых материалов). 

3. Метод проектов (при усвоении и творческом применении навыков и 

умений в процессе разработки собственных моделей). 

4. Систематизирующий  (беседа по теме, составление систематизирующих 

таблиц, графиков, схем и т.д.). 

5. Контрольный метод (при выявлении качества усвоения знаний, навыков 

и умений и их коррекция в процессе выполнения практических заданий). 

6. Групповая работа (используется при совместной сборке моделей, а также 

при разработке проектов). 

7. Индивидуальная рабата. 

Итоговое занятие – подводит итоги работы группы за 9 месяцев занятий. 

Может проходить в виде выставки, просмотров индивидуальных и 

коллективных работ, их отбора и подготовки к отчетным выступлениям.   
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Планируемые результаты 
 Результат освоения программы направлен на всестороннее гармоничное 

развитие личности ребенка. В процессе обучения подростки получат знания, 

умения, навыки в сферах творческой деятельности. Освоят и разовьют 

личностные компетенции, коммуникативные навыки и умения 

взаимодействовать в команде. 

Образовательными результатами являются формирование умения 

самостоятельно решать технические задачи в процессе    конструирования и 

объёмного моделирования робототехнических моделей;  

-ориентирование учащихся на использование новейших технологий и методов 

организации практической деятельности в сфере робототехник: 

Развивающими результатами являются развитие когнитивных функций, 

творческих способностей и коммуникативных компетенций обучающегося. 

Воспитательным результатами являются развитие интереса учащихся к наукам 

технического профиля; 

-воспитание в детях патриотизма, гражданственности, уважительного 

отношения к близким людям, истории своей страны;  

-формирование у учащихся стремления к здоровому образу жизни, 

ответственного отношения к своему здоровью. 

 Механизм оценивания образовательных результатов 
 Для большинства обучающихся основным результатом является объём 

знаний, умений, и навыков, приобретаемый в ходе освоения программы. При 

этом успехи достижения ребенка сравниваются  не с каким-то стандартом, а с 

исходными возможностями. Педагог определяет 3 уровня усвоения 

программы детьми: 

Высокий уровень. Ребёнок владеет знаниями и умениями, в соответствии с 

требованиями программы, имеет определенные достижения в своей 

деятельности, заинтересован конкретной деятельностью, активен и 

инициативен. Ребёнок выполняет задания без особых затруднений. 

Средний уровень. Ребёнок владеет основными знаниями и умениями, 

предлагаемыми программой, с программой справляется, но в чем-то 

испытывает трудности. Занятия для него не обременительны, занимается с 

интересом, но больших достижений не добивается. 

Низкий уровень. Ребёнок в полном объёме программу не усвоил. Имеет 

основные знания и умения, но реализовать их в своей деятельности не может. 

Занимается без особого интереса, самостоятельности не проявляет. 

 Формы подведения итогов реализации образовательной программы 

  Для выявления уровня усвоения содержания программы и 

своевременного внесения коррекции в образовательный процесс, проводится 

промежуточный контроль в виде контрольного среза знаний. Итоговый 

контроль проводится в виде выставки с целью наглядного показа творческих 

достижений обучающихся. 

Организационно-педагогические условия реализации 

образовательной  программы 

Социально-психологические условия реализации образовательной 
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программы обеспечивают: 

 − учет специфики возрастного психофизического развития 

обучающихся;  

− вариативность направлений сопровождения участников 

образовательного процесса (сохранение и укрепление психологического 

здоровья обучающихся);  

− формирование ценности здоровья и безопасного образа жизни; 

дифференциация и индивидуализация обучения; мониторинг возможностей и 

способностей обучающихся, выявление и поддержка одаренных детей, детей с 

ограниченными возможностями здоровья;  

− формирование коммуникативных навыков в разновозрастной среде и 

среде сверстников. 
  Материально-техническое обеспечение реализации программы:   

− помещение для занятий, соответствующее требованиям санитарным нормам 

СанПин, со стульями по количеству обучающихся 

1. LEGO Education SPIKE - конструкторы «Компьютерное Lego - 

конструирование» 

2. Программное обеспечение 2000095 LEGO® Education SPIKE ™ Prime . 

3. Комплект заданий  LEGO Education  SPIKE. 

4. Персональный компьютер. 

Кабинет, соответствующий санитарным нормам СанПин. 

Пространственно-предметная среда (стенды, наглядные пособия и др.) 

Кадровые 

Педагог дополнительного образования, реализующий данную 

программу, должен иметь высшее профессиональное образование или среднее 

профессиональное образование в области, соответствующей профилю кружка, 

без предъявления требований к стажу работы, либо высшее профессиональное 

образование или среднее профессиональное образование и дополнительное 

профессиональное образование по направлению «Образование и педагогика» 

без предъявления требований к стажу работы. 

 Оценочные и методические материалы  

Вся оценочная система делится на три уровня сложности: 

 1. Обучающийся может ответить на общие вопросы по большинству 

тем, с помощью педагога может построить и объяснить принцип работы одной 

из установок (на выбор).  

2. Обучающийся отвечает на все вопросы, поднимаемые за период 

обучения. Может самостоятельно построить и объяснить принцип действия и 

особенности любой из предложенных ему установок.  

3. Обучающийся отвечает на все вопросы, поднимаемые за период 

обучения. Может самостоятельно построить и объяснить принцип действия и 

особенности любой из предложенных ему установок. Но, располагает 

сведениями сверх программы, проявляет интерес к теме. Проявил инициативу 

при выполнении конкурсной работы или проекта. Вносил предложения, 

имеющие смысл. 

 Методическое обеспечение  

Методическое обеспечение программы предусматривает наличие следующих 
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методических видов продукции: 

электронная литература; 

экранные видео лекции; 

видеоролики; 

информационные материалы на сайте, посвященном данной дополнительной 

общеобразовательной программе; 

мультфильмы; 

По результатам работ всей группы будет создаваться мультимедийное 

интерактивное издание (фото-, видеоотчёты), которое можно будет 

использовать не только в качестве отчетности о проделанной работе, но и как 

учебный материал для следующих групп обучающихся. 

  

СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 

9 месяцев обучения (72 часов, 2 часа в неделю) 

                               

Раздел 1 Подготовка к работе с образовательным решением LEGO 

Education SPIKE Prime.  

Тема 1.1 Вводное занятие. Техника безопасности. Конструктор LЕGO 

SPIKE Prime и его программное обеспечение. (3 часа) 

Теория: Показ презентации «Образовательная робототехника с 

конструктором LEGO Education SPIKE Prime». Планирование работы на 

учебный год. Беседа о технике безопасной работы и поведении в кабинете и 

учреждении. Вводный и первичный инструктаж на рабочем месте для 

обучающихся. Знакомство с перечнем деталей, декоративных и 

соединительных элементов и систем передвижения. Ознакомление с 

примерными образцами изделий конструктора LEGO Education SPIKE 

Prime. Просмотр вступительного видеоролика. Беседа: «История 

робототехники и её виды». Актуальность применения роботов. Конкурсы, 

состязания по робототехнике.  

Практика: Правила работы с набором-конструктором LEGO Education 

SPIKE Prime и программным обеспечением. Основные составляющие среды 

конструктора. Сортировка и хранение деталей конструктора в контейнерах 

набора. Тестовое практическое творческое задание.  

Тема 1.2 Знакомство с аппаратной и программной частью решения. (5 

часов) 

Теория: Изучение набора, основных функций Lego деталей и 

программного обеспечения конструктора LEGO Education SPIKE Prime. 

Планирование работы с конструктором. Электронные компоненты 

конструктора. Начало работы. Создание смайликов Lego. Сборка модулей 

(средние и большой мотор, датчики расстояния, цвета и силы). Изучение 

причинно-следственных связей. 

           Практика: Учим роботов двигаться.   
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Раздел 2 Отряд изобретателей.  

Тема 2.1 Помогите! (3 часов) 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, 

чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Датчик 

цвета предмета. Обсуждение подпрограмм. Междисциплинарные понятия: 

причинно-следственная связь. Подготовка списка всех возможных задач 

Кики, использующих новые звуки.  

Практика: Конструирование модели собачки Кики. 

Экспериментирование и создание собственного решения, изменение 

базовой модели, которая подходит для темы проекта. Работа в парах. Обмен 

результатами с использованием документации исследований в поддержку 

своих изысканий и идей.  

Тема 2.2 Кто быстрее? (5 часов) 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, 

чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. 

Обсуждение с учащимися методов, которые они использовали, чтобы 

увеличить скорость перемещения блохи. Обсуждение «Что такое 

прототип?». Междисциплинарные понятия: причинно-следственная связь, 

шаблоны.  

Практика: Конструирование модели жука, ее программирование. 

Разработка прототипа с дополнительными лапками, с помощью которых 

блоха перемещалась бы быстрее (колеса использовать нельзя). Оптимизация 

модели перед финальной гонкой.  

Тема 2.3 Суперуборка. (4 часов) 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, 

чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. 

Обсуждение с учащимися результатов испытаний. Понятие весовых 

коэффициентов.  

Практика: Конструирование устройства управления и два захвата. 

Запуск программы, чтобы понять, как работают захваты. Захват предметов 

одинакового веса, но разного размера (Испытание № 1). Захват предметов 

одинакового размера, но разного веса (Испытание № 2). Внесение 

результатов испытаний в таблицу.  

Тема 2.4 Устраните поломку. (4 часов) 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, 

чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Понятие 

«станок с ЧПУ». Обсуждение обнаруженных неполадок и разработанных 

решений для их устранения. Поиск учащимися собственных решений.  

Практика: Сборка станка с ЧПУ (станок не должен функционировать). 

Запуск программы, выявление и устранение неполадки. Фиксация 

выявленных неполадок и способов их устранения. Усовершенствование 
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станков с ЧПУ, путем внесения необходимых изменений в его конструкцию 

и (или) программу.  

Раздел 3 Запускаем бизнес.  

Тема 3.1 Следующий заказ. (7 часов) 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, 

чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Просмотр 

видео, чтобы изучить все действия робота. Обсуждение эффективности 

работы программы от точности написанного псевдокода. Обсуждение 

декомпозиции задач.  

Практика: Сборка модели робота службы контроля качества (детектор 

идей и голова робота). Запуск программы, чтобы убедиться, что робот 

работает правильно. Использование предоставленного псевдокода для 

написания новой подпрограммы. Самостоятельная запись псевдокода и 

новых подпрограмм.  

Тема 3.2 Неисправность. (5 часов) 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, 

чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. 

Обсуждение методов поиска ошибок. Работа с «Карточками ошибок».  

Практика: Конструирование транспортировочной тележки. Запуск 

программы. Обнаружение в программе нескольких ошибок, которые 

необходимо исправить. Подготовка списка всех найденных ошибок. 

Написание собственной программы, выполняя которую тележка бы 

двигалась по определенному пути. Документирование изменений и 

улучшения программы.  

Тема 3.3 Система слежения. (4 часа) 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, 

чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Понятия 

«двухкоординатное отслеживание», «траектория», «шаблон».  

Практика: Конструирование устройства для отслеживания. 

Воспроизведение подпрограмм, чтобы убедиться, что все работает 

исправно. Объединение подпрограмм для написания единой программы для 

движения по определенной траектории на листе бумаги. Разработка еще 

одной программы на основании уже имеющегося кода, внося необходимые 

изменения в параметры. Трансформация Устройства отслеживания в 

Картограф.  

Тема 3.4 Да здравствует автоматизация!  (5 часов) 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, 

чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. 

Промышленные роботы.  

Блокнот изобретателя со специальными вопросами для фиксации хода 

работы учащихся. Обсуждение новых идей для вдохновения в Блокноте 
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изобретателя. Выявление и запись всех проблем, с которыми учащиеся 

столкнулись при разработке своих решений.  

Практика: Конструирование Робота-помощника, который 

идентифицирует посылки по цвету и отправляет их клиентам. Написание 

псевдокода для действий, которые учащиеся собираются 

запрограммировать. Сборка транспортных тележек для соединения 

промышленных роботов и создания автоматизированной фабрики. 

Фиксация процессов разработки и создание журнала изобретения.  

Раздел 4 Полезные приспособления.  

Тема 4.1 Брейк-данс. (5 часов) 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, 

чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Здоровый 

образ жизни и регулярные физические упражнения в жизни. Понятие 

«синхронность движений», «часть и целое», «полиметрический ритм». 

Моторы и ультразвуковой датчик.  

Практика: Сборка модели Робота-танцора. Экспериментирование с 

настройками времени, чтобы синхронизировать движение ног с миганием 

индикатора на Хабе. Добавление движений для рук Робота-танцора. 

Добавление звукового ритма. Программирование на движение с 

регулярными интервалами.  

Тема 4.2 Развивающая игра. (4 часа)  

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, 

чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. Беседа: 

развивающие игры, о том, как важно тренировать и развивать мозг. Понятие 

«массив». Объяснение правил игры.  

Практика: Сборка модели развивающей игры. Запуск программы, 

чтобы убедиться, что модель работает правильно. Учащиеся должны 

заметить, что Мастер Игры показывает положение красного кубика в башне. 

Написание программы для обнаружения красного кубика во второй башне 

(игрок 2).  

Придумывание своих алгоритмов.  

Раздел 5 К соревнованиям готовы.  

Тема 5.1 Учебное соревнование 1: Катаемся. (5 часов) 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, 

чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. 

Гироскопический датчик. Изучение разных аспектов движения 

Тренировочной приводной платформы, используя различные 

подпрограммы. Беседа: что такое псевдокод и как его можно использовать 

для планирования программ. Обсуждение тактики учащихся, используемую 

в их любимом виде спорта; перечисление всех движений, которые, по их 

мнению, может выполнять Приводная платформа.  
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Практика: Сборка Тренировочной приводной платформы. Изменение 

параметров используемых программных блоков и наблюдение, к чему это 

приведёт. Написание программу, выполняя которую Приводная платформа 

будет двигаться по квадратной траектории. Соревнование по навигации.  

Тема 5.2 Учебное соревнование 2: Игры с предметами. (4 часа) 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, 

чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. 

Обсуждение, как можно использовать датчик расстояния для измерения 

дистанции. Обсуждение соревнований роботов и возможностей научить их 

отыскивать и перемещать предметы.  

Практика: Сборка Тренировочной приводной платформы, 

манипулятора, флажка и куба. Испытание двух подпрограмм для остановки 

Приводной платформы перед флажком, чтобы решить, какая из них 

эффективнее. Добавление нескольких программных блоков, чтобы опустить 

манипулятор Приводной платформы ниже, захватить куб и поставить его на 

расстоянии по меньшей мере 30 см от флажка. Эстафетная гонка.  

Тема 5.3 Мой код, наша программа. (4 часа) 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, 

чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. 

Гироскопический датчик. Обсуждение, каким образом можно использовать 

«Другие блоки» для написания программ. Просмотр видео о роботах, 

созданных для соревнований и определение самых эффективных методов 

конструирования и программирования.  

Практика: Сборка Продвинутой приводной платформы и двух 

флажков. Испытание готовой программы. Написание своих программ, 

выполняя которые Приводная платформа будет двигаться: 1) по квадрату, 2) 

по кругу. Иные траектории движения.  

Тема 5.4 Подъемный кран. (4 часа) 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало обсуждения, 

чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач занятия. 

Обсуждение основных функций робота, использующиеся, чтобы заставить 

кран опустить строительные элементы. Обсуждение, как можно повернуть 

Подъёмный кран перед тем, как включить его.  

Практика: Сборка Усовершенствованной приводной платформы, а 

также отвала бульдозера и подъёмного рычага. Следуя инструкциям, 

написать программу, выполняя которую робот подъедет к Подъёмному 

крану и включит его. Практика в размещении робота и выполнении миссии 

по запуску Подъёмного крана.  

Раздел 6 Итоговое занятие. (1 час) 

Практика: Конструирование робототехнических проектов. Построение 

пояснительных моделей и проектных решений. Разработка собственной 
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модели с учётом особенностей формы и назначения проекта. Оценка 

результатов изготовленных моделей. Документирование и демонстрация 

работоспособности моделей. Использование панели инструментов при 

программировании. Исследование в виде табличных или графических 

результатов и выбор настроек.   

Формы и виды контроля: Защита творческого проекта. Итоговая 

выставка работ учащихся.  

 

УЧЕБНЫЙ ПЛАН 

 
№  

п/п  
Наименование разделов  

программы  

Количество часов  Форма 

аттестации/контр

оля 
всего  теория  практика  самоподгото

вка 

1  Подготовка к работе с 

образовательным 

решением LEGO 

Education SPIKE Prime 

8   2  6 

0 Диагностический 

контроль  

2  Отряд изобретателей  16 4  12 0 Текущий 

контроль  

3  Запускаем бизнес  21  4  15 2 Диагностический 

контроль  

4  Полезные 

приспособления  

9  2  7  0 Текущий 

контроль 

5  К соревнованиям готовы  17 4  11 2 Текущий 

контроль 

6  Итоговое занятие  
1  -  1  

0 Итоговый 

контроль 

  Всего:  72 16 52 4   

 

КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК 

  
№ Режим деятельности Дополнительная общеобразовательная 

общеразвивающая программа технической 

направленности «Робототехника»  

1 Начало учебного года  01.09.2024  

2 Продолжительность 
учебного периода 

36 учебных недель 

3 Продолжительность недели 5 дней 

4 Периодичность учебных 

занятий 

2 раза в неделю 

5 Количество часов 72 часов 

6 Окончание учебного года 31.05.2025 года 

7 Период реализации 
программы 

01.09.2024 -31.05.2025 

  

Рабочая программа воспитания 
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Воспитательный компонент осуществляется по следующим направлениям 

организации воспитания и социализации обучающихся:  

1) гражданско-патриотическое  

2) нравственное и духовное воспитание;  

3) воспитание положительного отношения к труду и творчеству;  

4) интеллектуальное воспитание;  

5) здоровьесберегающее воспитание;  

6) правовое воспитание и культура безопасности;  

7) воспитание семейных ценностей;  

8) формирование коммуникативной культуры;  

9) экологическое воспитание.  

Цель – формирование гармоничной личности с широким 

мировоззренческим кругозором, с серьезным багажом теоретических знаний и 

практических навыков.  

Используемые формы воспитательной работы: викторина, выставки, 

акции.  

Методы: беседа, мини-викторина, моделирование, наблюдения, 

столкновения взглядов и позиций, проектный, поисковый.  

Планируемый результат: повышение мотивации к робототехнике и 

созданию собственных идей и проектов; сформированность настойчивости в 

достижении цели, стремление к получению качественного законченного 

результата; умение работать в команде; сформированность нравственного, 

познавательного и коммуникативного потенциалов личности. 
Календарный план воспитательной работы 

№ Название 

мероприятия, 

события 

Направление воспитательной 

формы 

Форма 

проведения 

Сроки 

проведения 

1. 
Мероприятия по 

противодействию 

идеологии 

терроризма и 

экстремизма. 

Гражданско-патриотическое 

направление 

Беседы, 

классные 

часы 

В рамках 

занятий 

Сентябрь 

2. 
День матери  Гражданско-патриотическое, 

нравственное и духовное 

воспитание; воспитание 

семейных ценностей 

В рамках 

занятий 

Ноябрь 

3. 
Беседа о празднике 

«День защитника 

Отечества»  

Гражданско-патриотическое, 

нравственное и духовное 

воспитание; воспитание 

семейных ценностей 

В рамках 

занятий 

Февраль 

4. Викторина 

«Удивительный мир 

космоса»  

Интеллектуальное 

воспитание; 

экологическое воспитание 

В рамках 

занятий 

Апрель 

5. Выставка детских 

поделок « Техника 

Победы» 

 

Гражданско-патриотическое, 

нравственное и духовное 

воспитание; воспитание 

семейных ценностей 

В рамках 

занятий 

Май 

6. Открытые занятия Нравственное и духовное В рамках Декабрь, 
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для родителей воспитание; воспитание 

семейных ценностей 

занятий  май 
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